
                     
                  

  
  
  

 Visual Studioافزار  در محيط نرم ++Vicual Cبا كامپايلر هاي اين كتاب  طور كه گفته شد، برنامه همان
ي  در اين پيوست، مختصري درباره.  استفاده گردد++Cاند تا از جديدترين استانداردهاي  نوشته شده

  .ردافزار بحث خواهيم ك اين نرم

 افزار ويژوال استوديو نصب نرم     1-  پ

در . هاي مختلف ويندوز نصب كنيد توانيد در نسخه  قرار دارد، ميDVDويژوال استوديو را كه بر روي 
  :براي نصب ويژوال استوديو، مراحل زير را انجام دهيد.  استفاده شده است7اين كتاب، از ويندوز 

1. DVD رايوحاوي ويژوال استوديو را در د DVDبا اجراي .  قرار دهيدAutoPlay  1-پ، شكلي مانند شكل 
 .شود ظاهر مي

در . شود  ظاهر مي2-اي مانند شكل پ اكنون صفحه.  كليك كنيدRun autorun.exeي  بر روي گزينه .2
 .هاي نصب، آماده شوند كمي صبر كنيد تا فايل. ي اول را انتخاب كنيد اين شكل، گزينه

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

  
   .AutoPlay      اجراي 1-پشكل 
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  .     نصب ويژوال استوديو2-پشكل 
 را كليك كنيد تا Nextي  شود، دكمه اي كه ظاهر مي هاي نصب، در صفحه سازي فايل پس از آماده .3

. ي مهم وجود دارد شود، دو گزينه ي جديدي كه ظاهر مي در صفحه. ي بعدي برويد به صفحه
 :ي اول را انتخاب كنيد گزينه

  
  
شود و سيستم از شما دو چيز را درخواست  اي ظاهر مي اكنون صفحه.  را كليك كنيدNextي  دكمه .4

 :شود ميها نوع نصب است كه در بالاي سمت چپ صفحه، با دو گزينه مشخص  يكي از آن. كند مي

  
  
  
  

  .آن را بپذيريد.  استFullفرض،  ي پيش گزينه
كه تعيين كنيد ويژوال استوديو در كدام  است اينخواهد  چيز ديگري كه سيستم از شما مي

 و در Cخواهد آن را در درايو  فرض، سيستم مي به طور پيش. درايو و در چه مسيري ذخيره شود
كردن   كليكوگرنه با.  برويد5ي  اگر شما هم موافق هستيد، به مرحله. ذخيره كند Program Filesي  پوشه

  : برويد5ي  براي نصب ويژوال استوديو انتخاب كرده به مرحلهمسيري را  ، Browseي  بر روي دكمه
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 صفحه، پس از نصب، در آخرين. افزار نصب شود بمانيد تا اين نرممنتظر .  را كليك كنيدInstallي  دكمه .5
.  كند، اين كار را انجام دهيدRestartاگر سيستم از شما درخواست .  را كليك كنيدFinishي  دكمه

به اين ترتيب، .  را كليك كنيدExitي  در اين صفحه، دكمه. شود ي ديگري ظاهر مي هاكنون صفح
  .ويژوال استوديو در سيستم شما نصب شده است

 اندازي ويژوال استوديو      راه2-پ 

توانيد آن را اجرا و  ، مي)7جا ويندوز  در اين(كه ويژوال استوديو را در ويندوز نصب كرديد  پس از اين
  :براي اين كار، مراحل زير را انجام دهيد. كار كنيدبا آن 

بر روي آن كليك .  را پيدا كنيدMicrosoft Visual Studio 2010ي   گزينهStart/All Programsدر مسير  .1
 :هاي مختلف آن را ببينيد كنيد تا برنامه

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 ):ويندوز ايجاد كنيدتوانيد ميانبري از آن را روي دسكتاپ  مي(ي زير را كليك كنيد  گزينه .2

  
 را خواهيد ديد 3-پاي مانند شكل  كنيد، صفحه اندازي مي اگر اولين بار ويژوال استوديو را راه .3

، بايد 3-پدر داخل كادر پايينِ شكل ).  را خواهيد ديد4-پاگر اولين بار نباشد، مستقيماً شكل (
خواهيم به  چون در اين كتاب مي. فرض خود را انتخاب كنيد نويسي يا تنظيمات پيش زبان برنامه

 :ي زير را انتخاب كنيد برنامه بنويسيم، گزينه ++Cزبان 

Visual C++ Development Settings 

كمي صبر كنيد تا .  را كليك كنيدStart Visual Studioي   دكمه3-ي شكل پ سپس در پايين صفحه
اين صفحه به نام . شود ر مي ظاه4-اي مانند شكل پ اكنون صفحه. پيكربندي مناسب انجام شود

Start Page) است) ي شروع صفحه.  

خواهيد كار ديگري با ويژوال استوديو انجام دهيد، از آن خارج شويد، وگرنه بخش بعدي  اگر نمي .4
  .را مطالعه كنيد
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  .اندازي ويژوال استوديو براي اولين بار      راه 3-پشكل 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  .ي شروع ويژوال استوديو   صفحه    4-پشكل 
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 ي شروع ويژوال استوديو        تشريح صفحه1-2 پ

 Start Pageي اول ويژوال استوديو كه به نام  كنيد، در صفحه  مشاهده مي4-پطور كه در شكل  همان
هاي مهم  بعضي از اين بخش.  فراهم شده استمختلفهاي  شود، امكاناتي براي ايجاد پروژه خوانده مي

  :دهيم  به طور مختصر شرح ميرا
  نوار منو)Menu bar.( اين نوار شامل منوهايي است كه هر منو شامل چندين فرمان )دستورالعمل (

  :ها آشنا خواهيد شد ي كتاب، با بعضي از آن در ادامه. براي كاركردن با ويژوال استوديو است
  
  
  نوارابزار)Toolbar.(بسياري . كردن با ويژوال استوديو نت است اين نوار شامل ابزارهايي براي كار

وجود دارند، به صورت ميانبر در اين نوار گنجانده شدند ) در نوار منو(هايي كه در منوها  از فرمان
 را كنيد، سيستم، نام آن ابزار وقتي ماوس را به اين ابزارها منتقل مي. تر باشد ها آسان دسترسي به فرمانتا 

 Open File كه براي ابزار بينيد اي از عملكرد سيستم را در شكل زير مي مونهن. كند براي شما اعلان مي
 :انجام شده است) بازكردن فايل(

  
 

  لينكNew Project. ي جديدي ايجاد كنيم شود كه بخواهيم پروژه  از اين لينك وقتي استفاده مي. 

  لينكOpen Project. رود جاد شدند، به كار ميهايي كه قبلاً اي  اين لينك براي بازكردن پروژه. 

  بخشSolution Explorer. شود، به نام  اي كه در ويژوال استوديو نت نوشته مي  هر برنامهProject 
هاي پروژه   فايلSolution Explorer بخش .شود، زيرا شامل چندين فايل است مي خوانده Solutionيا 

 .دهد را نشان مي

  بخشRecent Projects.  دهد  نشان ميها كار كرديد، هايي را كه با آن  آخرين پروژهاين بخش، ليست .
اي  اگر نام پروژه. اي ايجاد نكرديد و از آن استفاده نكرديد، اين بخش خالي است چون هنوز پروژه

  .توانيد بر روي آن كليك كنيد تا باز شود در اين بخش قرار گرفته باشد، مي

 نه در ويژوال استوديوي نمو تايپ و اجراي يك برنامه     3-پ 

 در محيط ويژوال استوديو آشنا شويد، مراحل زير را براي ++Cنويسي  كه با چگونگي برنامه براي اين
  :ي نمونه دنبال كنيد اي يك برنامهتايپ و اجر

 .اندازي كنيد ويژوال استوديو را راه .1

 Projectي   برويد تا منوي ديگري باز شود و در اين منو به گزينهNewي   به گزينهFileدر منوي  .2
 :برويد
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  ي در اين صفحه گزينه.  ظاهر شودNew Projectي   را كليك كنيد تا صفحهProjectي  گزينه .3

Other Languagesي  سپس گزينه.  را كليك كنيد تا باز شودVisual C++را كليك كنيد تا باز شود  .
 : را انتخاب كنيدWin32ي  هاكنون گزين

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 Win32 Consoleي   و در ستون وسط، گزينهWin32 ي در سمت چپ، گزينه. اين شكل سه ستون دارد

Application نماييددر بخش پاييني اين شكل، بايد نام پروژه و مكان آن را مشخص . را انتخاب نماييد:  
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 مكان پروژه را Locationدر قسمت .  انتخاب كنيدtestروژه را  نام پNameدر اين شكل، در قسمت  .4
 را كليك OKي  سپس دكمه.  را وارد كردمD:\cpp\appendix1من . مكان موردنظرتان انتخاب نماييد

 .كنيد

 : را كليك كنيدFinishي  شود، دكمه ي جديدي كه ظاهر مي در صفحه .5

  
  
  
  
  
  
  
  
  

 :شود به صورت زير ظاهر مي test.cppي  اكنون محتويات فايل پروژه .6

// test.cpp : Defines the entry point for the console 
//application. 
// 
 
#include "stdafx.h" 
 
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
   return 0; 
} 

اكنون . دي كتاب با آن آشنا خواهيد ش با محتويات اين فايل فعلاً كاري نداريم و در هنگام مطالعه .7
 .ي خود اضافه كنيد  به پروژهcpp.بايد يك فايل برنامه با پسوند 

 : را انتخاب كنيدAdd New Itemي   گزينهProjectدر منوي  .8

  
  
  
  
  

  : را انتخاب كردمCodeي  شود كه من گزينه با انتخاب اين گزينه، شكل ديگري ظاهر مي
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 به كار ++C را داريم كه براي ايجاد دو نوع فايل مهم در ي مهم در ستون وسط اين شكل، دو گزينه
رود كه در اين پيوست   به كار ميcpp. براي ايجاد فايلي با پسوند C++ File (.cpp)ي  گزينه. روند مي

 براي ايجاد نوعي فايل Header File(.h)ي  گزينه. ي خود اضافه كنيد بايد اين نوع فايل را به پروژه
در متن كتاب، هر جا گفتيم يك فايل . رود به كار مي) header file(ايل سرآيند  به نام ف++Cدر 

  .سرآيند به پروژه اضافه كنيد، بايد از اين گزينه استفاده شود
 . را انتخاب كنيدC++ File(.cpp)ي  در اين قسمت گزينه .9

ي  و سپس دكمه وارد كنيد sampleي خود را   نام فايل برنامهNameدر پايين اين شكل، در قسمت  .10
Addشود ي خالي ظاهر مي اكنون يك صفحه.  را كليك كنيد. 

فعلاً به (ي موردنظر تايپ كنيد  ي خالي، دستورات زير را به عنوان اولين برنامه در اين صفحه .11
توجه كنيد كه ). عملكرد اين برنامه كاري  نداشته باشيد، زيرا در متن كتاب با آن آشنا خواهيد شد

خروجي خواند و محيط و مساحت آن را محاسبه كرده به  اي را از ورودي مي عاع دايرهاين برنامه، ش
 :برد مي

#include "stdafx.h" 
#include <iostream> 
#include <iomanip> 
using namespace std; 
 
int main() 
{ 
   int radius; //radius of circle 
   float area; //area of circle 
   float perime; //perimeter of circle 
   cout << "Enter circle radius : "; 
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   cin >> radius; 
   area = 3.14 * radius * radius; 
   perime = 2 * 3.14 * radius; 
   cout << setprecision(2) << fixed << "Circle area = "  
        << area << endl; 
   cout << setprecision(2) << fixed << "Circle perimeter = " 
        << perime; 
   cin.ignore(); 
   cin.get(); 
} 

 را اجرا كنيد يا در نوار منو، ابزار         را كليك كنيد يا Start Debuggingي   گزينهDebugدر منوي  .12
 .ي شما ترجمه و اجرا شود  را فشار دهيد تا برنامهF5كليد 

 :شود امه، پيام زير صادر ميپس از اجراي برن .13

Enter circle radius : 

 را به عنوان شعاع دايره وارد 100من عدد . خواهد كه شعاع دايره را وارد كنيد اين پيام از شما مي
  :ي اجراي برنامه به صورت زير است نتيجه.  را فشار دادمEnterكردم و كليد 

  
  
  
  

فشار كليد را  ي خروجي برنامه، كليدي از صفحه هپس از مشاهد. ي خروجي هستيد  در صفحهاكنون .14
 .ي برنامه برگرديد دهيد تا به صفحه

  .از ويژوال استوديو خارج شويد .15
  .زدايي برنامه نيز آسان است نويسي در اين محيط، بسيار ساده بوده اشكال مشاهده كرديد كه برنامه

 بازكردن پروژه در ويژوال استوديو     4-پ 

 را كه ايجاد كرديم و از آن خارج شديد، دوباره در ويژوال استوديو testي  اهيم پروژهخو فرض كنيد مي
  :براي اين كار مراحل زير را انجام دهيد. باز كنيم

 .اندازي كنيد ويژوال استوديو را راه .1

 . را كليك كنيدProject/Solutionي   برويد و سپس گزينهOpenي   به گزينهFileدر منوي  .2

 و appendix1ي  پوشه.  بر روي آن قرار داردtestي  ر روي ديسك برويد كه پروژهباي  به پوشه .3
اكنون . بر روي فايل             كليك مضاعف كنيد تا پروژه باز شود.  را باز كنيدtestي  سپس پوشه

  .يدپس از اتمام كار با پروژه، از ويژوال استوديو خارج شو. توانيد هر كاري با پروژه انجام دهيد مي


